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Niewielki odsetek osób może doświadczyć ataków padaczkowych po wystawieniu 
na działanie określonego rodzaju światła, wzorów lub obrazów, które mogą 
pojawiać się w komputerowych grach wideo — może się tak stać, nawet jeśli 
użytkownik nigdy wcześniej nie doświadczył tego rodzaju objawów. Jeśli Ty 

lub ktokolwiek z twojej rodziny cierpi na zaburzenia padaczkowe, skonsultuj się 

z lekarzem przed rozpoczęciem rozgrywki. W przypadku użytkowania produktu 
przez dzieci lub młodzież, nadzór nad nimi powinni sprawować rodzice. 

Dzieci i młodzież są bardziej narażone na wystąpienie ataków padaczkowych. 


W razie wystąpienia dyskomfortu lub jakiegokolwiek z poniższych objawów 

u Ciebie lub dziecka, natychmiast skonsultuj się z lekarzem: zawroty głowy, 
nieostry wzrok lub inne zaburzenia widzenia, skurcze mięśni lub gałek ocznych, 
utrata przytomności, dezorientacja, jakiekolwiek mimowolne ruchy lub drgawki. 


Aby zmniejszyć ryzyko wystąpienia niepożądanych objawów, zastosuj się 
do poniższych wskazówek: 


e graj w dobrze oświetlonym pomieszczeniu, 
* unikaj gry w przypadku zmęczenia lub senności, 


e odpoczywaj co najmniej 10 - 15 minut na każdą 
godzinę rozgrywki, 


e siedź w odpowiedniej odległości od ekranu, 


e graj na jak najmniejszym monitorze. 
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WSTEP 


Postepuj zgodnie z instrukcjami wvswietlanvmi na ekranie, aby zainstalowaé 
Wolfenstein: The New Order. 


Uruchom aplikację, wybierz opcję „Nowa gra”, a następnie wybierz poziom 
trudności, aby rozpocząć nową rozgrywkę. Uwaga: by to zrobić, musisz się 
zalogować na aktywne konto Steam. 


MENU GŁÓWNE 


Nowa gra: rozpocznij nową grę. 

Wznów: wznów obecną kampanię. 

Rozdziały: rozegraj ponownie odblokowane rozdziały. 

Opcje: zmień ustawienia rozgrywki, dźwięku i obrazu. 

Inne: łam szyfry Enigmy, aby odblokować dodatkowe tryby gry, 


przeglądaj odblokowane i znalezione kolekcje, przejrzyj 
statystyki gracza i obejrzyj listę twórców. 


Powrót do ekranu tytułowego 


STEROWANIE 


Klawiatura 
Zmień tryb 
strzału broni prawej 
Menu pauzy (jeśli dostępne) Przeładuj 
Chod/hiog is Driennik 


Włącz/wyłącz dwie bronie Zmień — Przykucnięcie/ Mapa 
(jeśli dostępne) tryb strzału ślizg 
broni lewej 
(jeśli dostępne) 
Tryb osłony MYSZ 


hyleni 
(wychylenie w prawo) Celuj gel 


Tryb ostony 
(wychylenie w lewo) 
Skok Rozglądaj się 


[przesuń] Wybór broni 
facini] Atak wrecz/rzuċ nożem 
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HUD 


Aktualizacje dziennika 

Okno informacji 

Wskaźnik podniesionych przedmiotów 
Użyj 


Energia i pancerz 


Broń i amunicja 
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DZIENNIK 


Uzywaj dziennika, aby zyskaé dostep do waznych aktualizacji. 


Notatki: sprawdz informacje o celach. 
Umiejętności: przejrzyj dostępne umiejętności. 
Kolekcja: zobacz elementy kolekcji i odkryte przedmioty. 


Samouczki: przeczytaj ponownie znalezione samouczki. 


PC PODRĘCZNIK GRACZA 


DOWODCV UMIEJETNOSCI 


Dowódcy zlokalizowani są w całym świecie gry. Rozpoznasz ich po zestawach 
słuchawkowych oraz unikalnym wyglądzie. 


Jeśli dowódca odkryje Twoją obecność, podniesie alarm i wezwie posiłki. Grając w określonym stylu, możesz odblokowywać kolejne umiejętności, 


: : SE Ra: które uczynią Twoje doświadczenia jeszcze ciekawszymi. 
Jeśli zdołasz jednak wyeliminować go zanim Cię dostrzeże, nie będzie w stanie WOTAN a 


nic zrobić. Ukrycie: skupiasz się na skradaniu i zabójstwach z ukrycia. 
Po odblokowaniu umiejętności „Zwiadowca”, status pobliskich dowódców Pozwala rzucać nożami, szybciej poruszać się w przykucnięciu 
(jak „Wykryto sygnał” i „Sygnalizowanie alarmu”) będzie wyświetlany na ekranie. i zapewnia premie do ataków z ukrycia. 


Dowódca jest w pobliżu, ale nie wie o Twojej obecności Taktyka: skupiasz się na strategii oraz małych i średnich broniach. 
Zapewnia szybszą regenerację energii, przeładowania 
i wyciąganie broni. Ponadto podwyższa efektywność 
wybranych broni. 


Dowódca został zaalarmowany i wzywa posiłki Szturm: skupiasz się na używaniu dwóch sztuk uzbrojenia oraz broni 
ciężkiej. Zapewnia premie do umiejętności związanych 

z dwiema broniami, szybkości przeładowania, ilości 
podnoszonej i przenoszonej amunicji, a także szybkości 
ruchu wieżyczek. 


Saper: skupiasz się na materiałach wybuchowych i ogólnym 
zniszczeniu. Zapewnia premie do odrzucania granatów, 
zwiększa limit przenoszonych granatów i rakiet oraz zmniejsza 
obrażenia od materiałów wybuchowych. 
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BRONIE 


Nóż polowy 

Waga: 588 g 

Długość: 237 mm 

Standardowy nóż używany przez 
żołnierzy alianckich. 


Nóż kuchenny 

Waga: 147 g 

Długość: 226 mm 

Nóż kuchenny, dobry do cięcia steków 
lub nazistowskich karków. 


Nóż bojowy 

Waga: 648 g 

Długość: 247 mm 

Standardowy nóż używany przez 
dowódców nazistowskich. 


Pistolet 1946 

Waga: 904 g 

Długość: 231 mm 

Amunicja: 10 (9mm Parabellum) 
Standardowa broń osobista używana 
przez hitlerowskich dowódców. 
Ulepszenie: tłumik 


Pistolet maszynowy 
Waga: 4,7 kg 

Długość: 798 mm 
Amunicja: 40 (.45 ACP) 


Pistolet maszynowy będący na wyposażeniu 


armii USA. 


Karabin szturmowy 1946 

Waga: 5,16 kg 

Długość: 935 mm 

Amunicja: 30 (7,9mm) 

Karabin będący na wyposażeniu armii 
niemieckiej, umożliwiający przełączanie 


Granat ręczny 

Waga: 595 g 

Długość: 365 mm 

Średnica: 70 mm 

Wypełnienie: trotyl 

Standardowy granat z rączką używany 
przez armię niemiecką. 


Pistolet 1960 

Waga: 897 g 

Długość: 229 mm 

Amunicja: 20 (9mm Parabellum) 

Ulepszona wersja pistoletu model 1946; 

w podstawowym trybie strzela serią i został 
wyposażony w system tłumienia odrzutu. 
Ulepszenie: tłumik 


Karabin szturmowy 1960 

Waga: 4,96 kg 

Długość: 928 mm 

Amunicja: 45 (7,9mm) 

Ulepszona wersja karabinu szturmowego 

model 1946; zwiększona pojemność magazynka 
i szybkostrzelność. 

Ulepszenie: wyrzutnia rakiet 


Dwururka 

Waga: 3,35 kg 

Długość: 1071 mm 

Amunicja: 2 (kaliber 12) 
Dwulufowa strzelba kaliber 12 


Strzelba automatyczna 
Waga: 5,54 kg 


pomiędzy automatycznym i półautomatycznym Ulepszenie: pociski odłamkowe 


trybem ostrzału. 


Długość: 988 mm 
Amunicja: 20 (kaliber 12) 
W pełni automatyczna strzelba dwulufowa. 
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Karabin snajperski 

Waga: 5,84 kg 

Długość: 1032 mm 

Amunicja: 10 (wvbuchowa, 7,9mm) 
Pétautomatyczny karabin z luneta do likwidacji 
wrogów z dużej odległości. 

Ulepszenie: strzał promieniem lasera 


Granat Tesli 

Waga: 386 g 

Długość: 88 mm 

Średnica: 64 mm 

Wypełnienie: trotyl, IEM 

Granat ręczny generujący przy wybuchu impuls 
elektromagnetyczny, który może unieszkodliwić 
zmechanizowanych wrogów. 


Laserowa przecinarka 

Waga: 972 g 

Długość: 243 mm 

Amunicja: akumulator 

Narzędzie do przecinania cienkich ogrodzeń 

z drutu, łańcuchów i innych przedmiotów ze stali. 
Ulepszenie: tryb strzału 


Laserkraftwerk 

Waga: 5.71 kg 

Długość: 991 mm 

Amunicja: akumulator 

Prototypowa broń strzelająca krótkimi seriami 
zabójczych promieni lasera. Dodatkowy tryb 
strzału umożliwia przecinanie cienkich arkuszy 
metalu (np. aluminium). Posiada wiele różnego 
rodzaju ulepszeń. 


SEKRETY 


Na każdym poziomie Wolfenstein: The New Order ukryte są tajne obszary 
zawierające cenne przedmioty. Powodzenia w ich poszukiwaniu! 


ENERGIA, PANCERZ I AMUNICJA 


Energię, pancerz oraz amunicję uzupełniać możesz dzięki przedmiotom 

do zebrania obecnym na każdym poziomie. Jeśli zbierzesz ich wystarczająco 
wiele, możesz czasowo przekroczyć swój podstawowy poziom energii, powoli 
będzie ona jednak spadać do poziomu maksymalnego. Jeśli odniesiesz obrażenia, 
energia będzie się natomiast regenerować do kolejnego powiększenia o 20. 


DWIE BRONIE 


Korzystanie z dwóch broni naraz pozwala zadawać maksymalne obrażenia. 
Aby używać broni w obu rękach, musisz podnieść drugą sztukę broni, 
którą posiadasz już w swoim ekwipunku. 


W oknie wyboru broni (otwieranvm po przesunięciu kółka myszy w górę 
lub w dół) znajdziesz informację, których ze swoich broni możesz używać 
w obu rękach. 


Naciśnij klawisz X, by włączyć/wyłączyć używanie dwóch broni, kiedy korzystasz 
z odpowiedniego uzbrojenia. 
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OGRANICZONA GWARANCJA 


Uprawnienia licencyjne i gwarancyjne egzemplarza oprogramowania: Wtascicielowi niniejszego egzemplarza gry 
przysługuje licencja na korzystanie z zakupionego programu. Obejmuje ona wyłącznie korzystanie z niniejszego 
oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji obsługi i innych materiałów 
dołączonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania. Wtascicielowi nie przysługują żadne inne specjalne prawa, 
w szczególności prawo do nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiałów do niego dołączonych, 
wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania całości lub części oprogramowania do pamięci więcej niż jednego 
komputera oraz umieszczania oprogramowania ani żadnej jego części lub dokumentacji w sieci Internet. 


Cenega S.A. udziela właścicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90 dni, począwszy od daty zakupu, 
obejmującej wyłącznie wady materiałowe lub produkcyjne nośnika oprogramowania (płyty CD-ROM/DVD) 
oraz dołączonej do niego dokumentacji i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania, jak również nie 
dotyczy wad nośnika spowodowanych w jakikolwiek sposób działaniem właściciela egzemplarza gry. 


W celu wykonania uprawnień gwarancyjnych, właściciel egzemplarza gry zgłasza pisemnie wadę sprzedawcy, 
od którego oprogramowanie nabył, bądź bezpośrednio dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega, 
na adres: CENEGA S.A. ul. Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; 
faksem pod numer: (22) 574 2 555; za pomocą poczty elektronicznej na adres cok@cenega.com — opisując rodzaj 
problemu oraz podając swój adres i numer telefonu oraz datę zakupu egzemplarza oprogramowania. 


W terminie 7 dni od zgłoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega skontaktuje się telefonicznie 
lub za pomocą poczty elektronicznej ze zgłaszającym w celu omówienia szczegółów dotyczących problemu 
i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego egzemplarza oprogramowania do Cenega. 


W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z dowodem zakupu, 
Cenega sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji prześle zgłaszającemu, na własny koszt, 
wolny od wad egzemplarz programu. 


CENTRUM OBSŁUGI KLIENTA W POLSCE 


Przed zgłoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, które pomogą nam rozwiązać Twój problem 
szybko i skutecznie. Aby udzielić Ci pomocy, potrzebujemy szczegółowych danych sprzętu na którym problem wystąpił 
oraz zaistniałego problemu. 


Dane kontaktowe: 
Centrum Obsługi Klienta, Cenega S.A., ul. Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa 
Telefon: (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 10-16). E-mail: serwis@cenega.com 
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Wolfenstein®: The New Order ''' is a ficional story set in an alternate universe in the 1960's. Names, characters, organisations, locations and events are either imaginary or depicted 
in a fidionalised manner. The story and contents of this game are not intended to and should not be construed in any way to condone, glorify or endorse the beliefs, ideologies, events, 
actions, persons or behaviour of the Nazi regime or to trivialise its war crimes, genocide and other crimes against humanity. 


